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Encestar usando 
el tablero

Cuentan solo las bolas que 
reboten primero en la pared.

Goleando
Cuentan solo las bolas que 
queden dentro del cesto o el 
área asignada.

Boliche de 
Platos

Las bolas que caen en la fila 
de 3 platos tienen un valor de 
1 punto. Las que caen en la 
fila de 2 platos tienen un valor 
de 2 puntos. Las que caen en 
la fila de 1 plato valen 3 
puntos.

Carrera del 
pingüino

Cada vez que se voltee el vaso 
o envase cuenta como 1 
punto.

Subiendo la 
escalera

 Acumula los puntos de 
acuerdo al escalón en que 
finalice una vez transcurra el 
minuto de la ronda. Ejemplo: 
Si llegó al escalón 3 en un 
minuto obtiene 3 puntos por 
esa ronda. Si ya ha subido los 
5 escalones, vuelva a 
comenzar y añada la cantidad 
de puntos. Ejemplo, 5 y llegó 
al 3  después, suman 8 
puntos.

Aterrizando el 
avión

Frente a la primera línea es 5 
puntos. Entre la primera y 
segunda línea 10 puntos. 
Entre la segunda y tercera 
línea 15 puntos. Después de 
la tercera línea 20 puntos.
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Dios provee 
todo

Un punto por cada objeto 
encontrado con las letras D, P 
y T  y una bonificación de un 
punto si los encuentra todos 
dentro de 1 minuto.

Buscando el 
tesoro

 Tendrán 2 minutos para 
buscar los objetos en la hoja. 
Habrá 3 rondas de 2 minutos. 
Cada ronda es para buscar los 
objetos de cada uno de los 
grupos.

El doblador más 
rápido

Un punto por cada pieza de 
ropa doblaba correctamente 
en un minuto.

Globo 
abanicado

Tratar de mantener el globo 
del lado del  oponente. 
Siempre que el globo pase al 
lado de la otra persona  esta 
obtiene un punto.

Boliche de 
botellas

Un punto por cada botella 
derribada.

Llevando mis 
juguetes

Un punto por cada juguete 
que traiga a la línea de salida.

Mantenla arriba Un punto por cada golpe para 
mantener el globo en el aire.

Sábado 2

Sábado 1
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Volteando la 
tapa

Si la tapa cae boca abajo se 
obtiene un punto.

Carrera del 
galón

En un minuto contar cada 
vuelta completa que consiga. 
Una vuelta completa  equivale 
a 1 punto. 

Juegos 
adicionales


